Tivatroda giilme edimine canh ve hilen giiclii olan
gelenegin gergevesinden bakmamn, gelenegin ardalan
olusturduiu bir aciyt benimsemenin bizi, en azindan,
dogru sorulara yinlendireceg diisiiniilebilir. Neye,
nasil giildiigiimiizii anlamak kendimizi anlamak i¢in

atilan 6nemli adimlardan biridir. Giilme ediminin
kendimizle ilgihi neler anlatngmin, anlatabileceginin

pesine ditsmek ise, gerceklik ile nasil viizlestignmizi

gizlemlemeye gotiiriir bizi. Tivatroda giiliing kilinamin
ardinda vatani irdelersek eger, belki de giilmeye bu
denli hevesli olmamizin nedenine yaklasabiliriz.
Kisacasi, bize, bizimle ilgli ipuclan verir giillme. Bir

sozii olmahdir giilmenin...

Bu calismada Ortaoyunu ile birlikie ele alinan cagdas
oyunlar incelemeye baslarken su sorulara yanit arands:

Kime giiliiniir? Neve giiliintir? Nasil giildiirtliir?
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ONSOZ

"Gergek kegif yeni topraklar bulmakla degil,
yeni bir gozle bakmakla ilintilidir.™
Marcel Proust

XX. yiizyil bilinci, duyarhh, cesitli sanat dallan arasindaki s1-
nirlan ortadan kaldirdif gibi tir aynmim da tartisma konusu ya-
par. Bundan tiyatro da payinu alir ve giilme ile aglama durumlan
dogrudan dogruya belirli tirlere bagh olmaktan gikar. Ozellikle
60'h yillardan sonra, glilme Gstline yapilan araghirma sayisinn art-
hgm goriiriiz, stz konusu olgu daha derinlemesine ve gegitli bo-
yutlanyla ele alinmaya baglar; giilme “ciddiye alimr” olur. Mizah-
la ilgili yapilan toplumsal, dilbilimsel incelemelerin yam sira arag-
tirmalar iz kazamr ve “Mizahbilim” (Humorologie) kendi iginde
bir biitiin olarak bilimsel alanda adim duyurmaya baglar.!
Degigen diinya ile birlikte glilme kavraminn da degismesi, ozel-
likle cagdas tiyatroda, “komedi” tiriine yeni boyutlar katar, giil-
me bigimi gegitlenir. Giildiiren oyunlara bu agidan bakildifinda
kabaca iki kiimeden séz edebiliriz: flkinde, gEnelgeq;er anlamda
“komedi” olarak nitelenenler ya da dogrudan giiliing tonlu yapit-
lar yer alir. Bunlara seyirci gitllmek igin, hazirlikh olarak gider. Da-
ha bagtan eglenecegini bilir seyirci, kararhdir da. Giilme de, ona
gore, eglence glilmesi Gzelliklerini tasiyacakhr yani nege, seving-
ten ¢ok eglenme amachdir; alayaihik agir basar, kiiglimseyici oldu-
#u kadar bagislayiadir. Tkind kiimeyi olusturan oyunlar ashnda
dramatik veya trajiktir ancak iclerinde, agik ya da kapal, giiliing
dgeler, imlar banindinrlar. Giilme, amagtan gok arag olarak kulla-
rulir; iletiyi, en az yaralayia bicimde aktarma yolu. “Ciddi kome-
di” olarak adlandinbir bunlar; giilmenin ciddiyetini ya da ciddiye-
tin giilmesini yansahrlar.

XX. ylizy1l komedisi, klasik anlamdaki komedide pek rastlanma-

1. Médéric Gasqet-Cyrus makales, 2000 ang de rire. Collogue intermational Grelis-Laser-
di [Cordnem, Besarpon 2000, Presses Universitaines Franc-Comioises, 857, 2002, «251
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yan ve zamann izlerini tagiyan huzursuzluk, ruhsal bozukluk,
karmaga veya delilik, anlamsizhk, absiird vb. durumlan igselleg-
tirmistir. Yaratilan giilme de, yine aym dogrultuda, keyif, haz duy-
gusu olmaktan gkar ve seyirciyi ahgilmug giilme durumunun Gte-
sinde bir yere konumlar; gevsetmez onu. Ciddi komedinin glilme-
si de ciddi olur.

Artaud bagta olmak tzere Beckett, Miiller, Diirrenmatt gibi ya-
zarlann yarattklan giilme bigimini fmek alan ¢agal mizah anla-
yisi, 56z konusu gililmeyi “travmatik XX. ylzyil"in bir dirlint ola-
rak niteler? Ne giiliing bir seyle eglenmeye benzer bu, ne giilene
tistitnliik saglar, ne de insam iyilestirir; gliclendirir onu. Ciddi giil-
me keder, sikinhi ile negenin sinirlannda dolamir ve ne zaman ne-
reye kayacag belli olmaz.

XX. yiizy1l komedisinin dnemli zelliklerinden biri de giiliing olan
ile korkunun, sitkintimin yakin baglanm gézler dniine sermesidir.
Trajikomiktir XX. yilizyil komedisi, trajik olan komik'in iginde yiter
ya da trajik komik'i bastinr. Hatta daha da ileri gidebiliriz ve bun-
lam, trajik olamin 6ne gkanldif: komediler olarak da nitelendirebi-
liriz. Aynca hicbir gey aqk, belirgin degildir oyunlarda ve tHimii
birkag yone ¢ekilebilecek drtiili anlamlar igerir. Yine aym baglam-
da 6liimii, giddeti, bozgunu giillinglestirmek icin dramatik ironi
vapar ¢agdas gilldiri ustalan; en ¢ok da korkuya, absiirde, gro-
teske giilddrtrler.

Seyirciyi glilmek ile aglamak arasinda gOtiirlip getiren trajiko-
mik'in ana etmenlerinden biridir grotesk. Absiird boyuta ulasan
anlamsizhk, iletisimsizlik iginde bogulan insanlar genelde grotesk
dzelliklere sahiptir, acilar da giiling bir bigimde trajik olur. Oyun-
larda komik ile trajik arasindaki gegisi ve dengeyi saglayan 6nem-
li 6¢elerden biri olan groteskin de yapis: trajikomiktir, onun da iki
yiizid vardr. Trajik yiiz ile komik yiiz ya da soytan yiizii metinler-
de i¢ ige islenmistir ve oyun boyunca trajik, komik ile sarmalamr,
yumusgatilir; ne ki sonunda trajik olan oldugu gibi gosterecektir
kendini. “Grotesk,” der Jan Kott, “bagka bir tonda yeniden yazil-
mus trajedidin.”

Bizim oyunlara gelince...

2. Manfred Plister makalesi, Sanncel Beckelt Today/ Aujourd hud. Editions Rodopi
BV, Amsterdam-MNew York, MY 2001, =48
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Tirkiye'de giilme olgusuna genel olarak baktifimizda iki nokta -
neden ya da sonug - dikkat geker: Halkan mizah kiiltiiri veya giil-
diirii gelenegine icten yakinhg ile giilmenin popiler niteligi, radi-
kalizmi, dzglirliigii. (Gorece bir dzgilirliiktiir bu; kimi zaman genis
kimi zaman dar alanlan kapsar). Durum béyle olunca, tiyatroda
glilme edimine canli ve halen giiglii olan gelenegin gergevesinden
bakmann, gelenegin art alan olugturdugu bir agiy1 benimsemenin
bizi, en azindan, dogru sorulara yonlendirecegi diigiinilebilir. Ki-
mi cagdas oyunlanmuzla ortak imge ve teknik banndiran Orta-
oyuny, ¢alisma kapsaminda bu nedenle agarhikh olarak yer aldi.
Neye, nasil giildiiflimiizii anlamak kammca kendimizi anlamak
icin atilan énemli adimlardan biridir. Giillme ediminin kendimizle
ilgili neler anlathfimn, anlatabileceginin pegine diismek ise, ger-
ceklik ile nasil ylizlegtigimizi gbzlemlemeye gotiiriir bizi. Tiyatro-
da giiliing kihnamin ardinda yatar irdelersek eger, belki de giilme-
ye bu denli hevesli olmamuizin nedenine yaklagabiliriz. Kisacas,
bize, bizimle ilgili ipuglan verir giilme. Bir sézii olmalidir giilme-
nin...

Geleneksel ve cagdas tivatromuzdaki giildiirme durumlanna top-
lumun yiiziinii gériindr kilan etkinlikler olarak bakabilir miyiz? O
yiizlin anlamr ¢ozebilir miyiz? Séziin sahnede somut olarak var
olma kogullanm hazirlayan tiyatro sanatinda giilme, araghrmaa-
ya bir pencere agar, yapilacak tek sey o pencereden igeriyve sizmak
ve orada goriileni yorumlamaya ¢aligmakhtir.

Ortaoyunu ile birlikte bu kitapta ele alinan ve dramaturjik nitelik
ile glilme yaratma yollannun gegitliligi bakimindan segilmis olan
¢agdag oyunlan incelemeye baglarken $u sorulara yarut arand.: Ki-
me giiliintir? Neye giiliiniir? Nasil giildiirliir? Dogru yamtlara
ulagabilmek ya da giilmenin hedefini saptayabilmek igin dncelik-
le giilme ile giliing kihnan'in yapisini irdeleme yoluna gidildi. Yi-
ne aym dogrultuda, glilme gegitleri mercek altina alind: ve bu, do-
galdir ki, bizi temel komik bigimleri ile giilme yaratma yontemle-
rine yéneltti. Ironiye indirgenmis giilmenin agirhkh oldugu oyun-
lanmuz genelde genig bir seyirci kitlesine seslenmekte. Bunun ya-
ri sira, giillme olgusunun vazgegilmez bir desi olarak degerlendi-
rilen seyircinin (gilenin) konumlanmas: ve islevi calismanin her
agamasinda, tim agirhgyla kargimuza gkt Oyun segiminden bag-
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layan seyirci-oyun iligkisi, giisteri sirasinda oyunun seyirciyle kur-
dugu iliskiyle slirecek, daha dogrusu bir biitlind olusturacaktir.
Gergekten de, giilen olmadan giiliing nasil olusur ki?..

Kitabin “Ironi, Maske ve Seyirci” biliimii incelenen oyunlann or-
tak Gzellikleri ile seyirci etmenini kapsamakta; "5onséz ya da Gil-
menin Giell” adim tagiyan béliim ise giilme ediminin islevi, dola-
yisiyla yasamimuzdaki yeri dstiinde duruyor.

Dilegim, okurun bu ¢ahismay tivatrodaki giilme durumumuzu
araghirma, inceleme ve anlamlandirma denemesi olarak degerlen-
dirmesi. Amacam, ele avuca sifmayan, kagan, direnen, meydan
okuyan giillmenin maskeledigi kimi gergeklikleri aqifa gikarmaya
galismak ve okuru onlar distiinde diigiinmeye yoneltmek.
Owunlar sanki bir seyler ters gitmis gibi okumaya, bir seyler yo-
lunda degilmis gibi irdeleyerek okumaya gafinyor bizi.

Her zaman her tirld sorunumda yardima kogan Zeycan Cetin-
kaya'ya, elestirileriyle beni zenginlegtiren Mine Haksal'a ve kapak
tasanmim dslenerek kitabin bicimlenmesine &nemli katkida bulu-
nan Ahmet Oktem’e sonsuz tesekkiirler.

Criifmenin e Cropiirlii §i 11
1. “miicerred bir miktar giilmek igin...”

ORTAOYUNU

“Bu kadar msanlar kigin karh yagmurlu gecelennde, bir elle-
rinde fener ve difer ellerinde semsiye, rilzgira boraya gGfis
pererck, camur deryalan asarak cibecd agilmig olan lifim ve
cukurlara dilsmek ve kopeklerle dalagmak gibi binakim mu-
hiitarit gozlenne alarak Ortaoyunu ve Hayal seyredecegiz di-
v¢ kimi bir geyrek, kimi yanm saatlik ve kimi bir saatlik ma-
hallelerden Direklerarasi'na veya Gedikpasa Tiyatrosu'na gi-
derek vagmurdan sinlsiklam olduklan ve ¢amur pagalanndan
akmakta bulundugiu halde kink dokiik iskemleler iistiinde ba-
hk istifi birbinnin dstiine yifahip bir tarafindan rutibetin tesin
ve bir taraftan tiitiin dumam ve emsili taffiinat iginde parala-
nyla oturmak fedakirhfim ihtivdr evlemelen miicerred bir
miktar gilmek icin de@il mi?™”

Kahkaha , 22 Mart 1291 (1876), say:1

Ortaoyunu'nda giilme, Kavuklu ile Pigekir ve Kavuklu ile dte-
ki tipler arasinda olmak {izere, temelde ikili kargithk tstline kuru-
lur. Bireysel degil biitiin halkin katildig bir tepkidir. Herkes giiler.
“Genel” bir giilmedir bu, herkesi hedef alir: Toplumun tiim kesit-
leri, toplumsal uzlasmalar en gililling yanlanyla neseli bir bigimde
gosterilir. Aym zamanda ¢ift degerlidir glilme: Toplumsal uyus-
mazliklan, tabular, iletisim sorunlarim hem birer sorun olarak or-
taya koyar hem de bunlan yok sayar, gbrmezlikten gelir. Bir bas-
ka dzellik de; grtiniste hicbir derinligi ve anlam olmayan hafif,
yvalmzca eglendirici gziikse de, giilmenin ashnda roller kadar se-
yircilere de ydnelmesidir. Seyirci bir tek oyuncuya degil, onun igi-
ne diistiigli sorunlara, olaylara giiler ki bu da, dolayh olarak ken-
dine giilmesi anlamina gelir.

Gillme clgusunun vazgecilmez dfelerinden biri taklittir, buna top-
lumsal Ggelerin yinelenmesi de diyebiliriz. Baslica iki taklit yolu bu-
lunur Ortacyunu'nda: Dil kusurlan ile, iginde Deli Denyo gibi be-
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yin dzlirliilerin de yer aldig, beden kusurlan. Tip dzellikleriyle var
olan oyun kigilerinin kendileri de birer taklittir; kimi zaman bunun-
la da yetinilmez ve taklitler bagka canhilann taklitlerini de yaparlar.
Taklit olgusunun giilme toplamada Snemli bir arag olmasinin ana
nedenini toplumsal Slglitlere uyumsuzluk olugturur. Ad, dig gori-
nilg, dzglin miizik, devinimler, tutum ve davramslarla belirlenen
Ortaoyunu tiplerinin giilme yaratmada en baskin araglan dilleri-
dir. Degiigik dil diizeylerinin, erek dil olarak kabul giren Istanbul
Tiirkgesiyle karsgithk olusturmas: Ortaoyunu'nun baghca giildiir-
me ve kigilegtirme yontemidir. Gillme, &zellikle sézclik oyunlan-
nun, yanhs anlamalann, kiiftirlerin vb. tiirli bicimlerinden tretilir
ve kaba giildiiri, soytanlikla beslenen sze dayanir. Geleneksel ti-
yatromuzda en ¢ok bagvurulan giildiirme yollanindan biri olan ve
yanhs anlamalardan dogan siz/stzclik oyunlanna bakildiginda
bunlann baghca iki yoldan saglandif goriliir: Ses benzesmesi, ¢o-
kanlamhilikla oynama.

Ses benzegmesinde, kimi sozciikler arasindaki ses benzerliginden
yararlanarak yanhs anlama durumlan yaratilir. Kisi duydugu sbz-
clikten, ses dizisinden kimi sesler qikartir, ya da ekler. Bir bagka
deyigle, stzcliklerin anlamlanyla degil, sesleriyle oynarur. Ome-
gin Kavuklu "manzara™y “masura”, “keramet™i “kiremit”, “Fer-
hat*1 “berbat” anlar? Ses benzerligi ve gokanlamhiik Ortaoyunu
kigilerine baglam dis1 secimler de yaptirhir: “haslamak” kimi za-
man “paylamak” olur, kimi zaman da “pigirmek” anlaminda kul-
laruhir. “Taksim®™ sézcligiine de oldukga sik bagvurulur: Semt, bo-
ligme, miizikte bir béliim gibi anlamlanyla oynamr.
Gokanlamhhkla oynama ydntemi, ¢cokanlamh sézcliklerin amag
dis1 kullanmmundan olugur. Burada sbzciik ve tlimcelerin 6z veya
yan anlamlanmn amag disi yer degistirmeleri stz konusudur. Bir
kiginin stylenen stzcigl, ya da sbylemi oyun geregi egretilemeli
kullarumu yerine birincil anlamini, ya da bunun kargitim algilama-
s bu baglamda sik bagvurulan gildiirme Sgelerinden biridir. Or-
negin, oyunun basg ustas: olan Kavuklu, Pisekirin siisli, dolayh,
Arapga, Farsga yiklid Szentili sézcliklerinden, degisik bélgelerden
gelen insanlann lehgelerinden veya Celebi'nin abartih kibar giirsel

3. Ortaoyunu metinler, Cevdet Kudret'in Kiltdr Bakanlig Kaltdn Yayinlan‘nca
basilan (Ankara 1975) Ortaoyunu adh ild ciltlik kitabindan alinmughir.
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dilinden higbir sey anlamaz, ya da yanhs yorum yapar. Pigekirin
agdah dili onun yalin diliyle kargathk yaratir ki, bu da Kavuk-
lu'nun her firsattan yararlamp tirli sbz/sbzcilik oyunlan yaparak,
dillerini anlayamadif kigilerle alay etmesine neden olur. Sézgeli-
mi, Pigekir, “Litfediniz,” dediginde, * Haywr, Liitfi degil,” diye ya-
mitlar (“Telgrafq™), “aciz bir natiivan® (gli¢siiz biri) deyimini “Ha-
a1 Mahr” olarak algilar ("Kazlar Agas™). “Civi Baskim™ oyununda
ona hila “litifi glilugu” (nikte yapan) olmay: birakmadigin soy-
leyen Pigekira Kavuklu, litifeyi anladifin, ondan sonrasiun ne
olacagin sorar.
Arkadasinun diliyle alay edip eglenmesine karsin Kavuklu kimi
zaman lazar ve elegtirir. “Bahge™ oyununda gbyle dile getirir kaz-
ginhgine: “Bilemeyecegim, anlayamayacafim Likirdilan sbylersin.
Allasen mahsus mu yapiyorsun lsmail? Ne oldu simdi? Soyledik-
lerinden higbir ey anlamadim ki sana cevap vereyim.” Kimi kez
de karmagik sozleri igin Pisekdr uyanr, ya da Oztiirkee dururken
neden bdyle glic anlabimlara gerek duydugunu sorar. “Ulan”™ der
“Civi Baskim”nda, sunlan bir tarafa birakap da adamakall sézler,
haniya benim anlayabilecegim sozler sbylesen de adam gibi ko-
nugsak olmaz mi? Ne fitne flicur herifsin biliyor musun?”
Ote yandan, gorgil kurallan gibi birtakim toplumsal uzlagmalan
benimseyememe, yitksek simfin imge dolu dilini anlayamama an-
lam kaymalanna, hatta karjt anlamda degerlendirmelere yol
agar. Kavuklu'nun her oyunda Pigekirla siirtiismesine, Celebi'nin
dediklerini anlamayip kizmasina hep bu uyusmazhk neden olur.
Stz konusu durumlarda Kavuklu, sézcliklerin bir tek sesleriyle
degil, anlamlanyla da oynayarak degigiklik yapar. Giilme, yan an-
lamin diiz anlama sapmasiyla olusturulur. Ornegin, Pigekirin
slislii dilini anlayamadigindan kavramlan olduklan gibi algilar
Kavuklu. Gelgelelim Pigekir, arkadag ne denli kazarsa kizsin, ki-
barhg elden birakmaz ama “Migkiliin ¢aresini anyorum,” dedi-
ginde de alacafh yanut, “Bari bulabildin mi?” olacaktir. Ya da "nor-
mal, herkes gibi” anlamuinda kullandifs, “Demek sen bayaf
adamsin” timcesi arkadagim fkelendirecek, tepki sert olacaktir:
“Bayafn adam babandir!” Yukanda belirtildigi gibi ilk Grnekte
“aramak”, ikincisinde “bayaf” anlam kaymasina ugramstir.
Bilgiclikle alay eden Kavuklu, halkga iyi bilinen anlatimlarla da
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